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 111年度臺南市區域性資賦優異教育方案 

新營未來 STEAM系列課程~AI機器人

  
主辦單位：臺南市政府教育局 

承辦單位：臺南市新營國小 

活動時間：111年 9月 7日~11月 30日 
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111 年度臺南市新營區新營國小區域性資賦優異教育方案申請書 

壹、方案申請書 

區域資優教育方案申請表 

一、承辦學校 新營國小 

二、方案名稱 新營未來 STEAM 系列課程-Artificial Intelligence 

三、辦理單位 (一)主辦單位：臺南市新營國民小學。 

四、方案類別 ▓一般智能□學術性向□藝術才能 

五、辦理型態 ▓資優教育課程□資優教育活動 

六、招生對象 
階段：▓國小(年級：五、六) 

人數：30人 

七、甄選標準 

一、報名資格 

1.就讀台南市國民小學高年級一般智能優異學生。 

2.就讀台南市國民小學之高年級學生，對於組裝機器人與程式設計能力有興趣

者，並經專家學者、指導教師或家長觀察推薦者。 

3.經本市鑑輔會鑑定通過之資優生。 

二、錄取標準： 

1.參加政府機關或學術單位機構舉辦之國際性或全國性機關王競賽表現特別

優異，獲前三等獎。 

2.經專家學者、指導教師或家長觀察推薦，並檢附創造力觀察推薦檢核表與表

現傑出等之具體資料。 

3.將依學員報名時所繳交之相關資料作為篩選之依據，預計 30名。 

八、辦理日期 111年 9月 7日至 11月 30日(週三下午 1:30~4:00)，共 12次。 

九、辦理地點 新營國小電腦教室 

十辦理經費 

學生收費：每人收費 1,400元，共計 42,000元。 

申請補助：32,000 元 

合計：74,000 元 
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貳、課程/活動說明 

主題/子題 課程/活動說明 師資 節數 預期成效 

機器人是什

麼？ 

1.機器人的定義 

2.樂高機器人介紹 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 
1.瞭解機器人的發展 

2.瞭解樂高機器人的構件 

機器人走一走:

創意車大車拼 

1.樂高機器人馬達介紹 

2.雙馬達的應用 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 
1.瞭解伺服馬達的構造 

2.瞭解如何撰寫程式 

機汽車創意走

法 

1.機器車方塊行駛 

2.機器車倒車入庫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解雙馬達如何利用差動

前進和轉彎 

2.瞭解前進和轉彎程式寫法 

有聲音和影像

的創意車 

1.加入聲音的創意車 

2.加入影像的創意車 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解聲音程式的寫法 

2.瞭解顯示器之程式如何撰

寫 

碰碰車 

1.觸碰感應器的構造與安

裝 

2.碰碰車組裝與程式撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解觸碰感應器的工作原

理 

2.能正確組裝觸碰感應器和

撰寫程式 

創意投石車 

1.連桿的動作原理 

2.拋物線的角度 

3.投石車組裝與程式撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 
1.瞭解拋物線 

2.瞭解如何控制馬達角度 

創意拔河機器

人 

1.齒輪運動原理 

2.摩擦力的應用 

3.拔河機器人組裝與程式

撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解齒輪的運動原理與組

裝 

2.瞭解摩擦力的應用 

自動循跡機器

人 

1.顏色感應器工作原理 

2.顏色感應器程式撰寫 

3.自動循跡機器人組裝與

程式撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解顏色感應器之工作原

理 

2.瞭解如何應用顏色感應器 

循跡投籃機器

人 

1.投籃機構組裝 

2.循跡機器人組裝 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 
3 

1.瞭解循跡中停止的方法 

2.瞭解程式中迴圈的離開方
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3.循跡投籃機器人組裝與

程式撰寫 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

式 

相撲機器人 

1.相撲機器人介紹 

2.相撲機器人的攻擊策略 

3.相撲機器人組裝與程式

撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解相撲機器人的設計重

點 

2.能夠撰寫一相撲機器人程

式 

自動搜尋之相 

撲機器人 

1.超音波感的工作原理 

2.超音波感應器的程式撰

寫 

3.自動搜尋之相撲機器人

組裝與程式撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解超音波感應器的工作

原理 

2.瞭解如何撰寫~可以自動

搜尋之相撲機器人程式 

主動攻擊之創 

意相撲機器人 

1.相撲機器的主動攻擊方

式 

2.中型馬達之應用 

3.主動攻擊之創意相撲機

器人組裝與程式撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許

育榮、江彩鳳 

3 

1.瞭解樂高機器人大馬達和

中型馬達的差異 

2.瞭解如何撰寫主動攻擊之

創意相撲 

 

參、師資一覽表 

姓名 最高學歷 現職 專長 

吳煥文 
臺灣大學機研所碩士 

臺灣科技大學機研所博士 
真新科技股份有限公司 

機電整合 

機器人 

趙淑娥 國立嘉義師範學院特教組 臺南市新營國小資優班教師 資優教育 

周佩蓉 國立高雄師範大學特教所 臺南市新營國小資優班教師 資優教育 

許育榮 
國立臺北市立教育大學初教

系、國立嘉義大學國教所 
臺南市新營國小資優班教師 資優教育 

江彩鳳 國立臺南大學教育研究所 臺南市新營國小資優班教師 資優教育 

 

 

 

 

 

 

 

 



6 

 

111年度臺南市新營區新營國小區域性資優教育方案 

新營未來 STEAM系列課程 - Artificial Intelligence實施計畫 

壹、依據： 

一、特殊教育法。 

二、身心障礙及資賦優異學生鑑定辦法。 

三、臺南市高級中等以下各教育階段學校辦理多元資優教育方案獎勵補助要點。 

貳、目的： 

一、從解決問題中，將創意思考融入積木，思考設計不同的程式來完成任務。 

二、培養學生透過機器人競賽的方式，讓學生們喜歡且逐漸了解、善用 STEAM領域 Science科學、

Technology科技、Enginnering 工程、Art 藝術、Mathmatics 數學)。 

三、系統化的課程，讓學生不斷地用眼看、用手做、動腦想，做中學，玩出屬於自己的自信心和創

造力！ 

四、透過課程培養學生問題解決能力、創造力並促進學生善用團隊智慧及分工合作，培養樂於學習、

善於溝通、勇於承擔、成為敢於創新的優秀人才。 

五、強化推廣資優教育課程研發，提升教師資優教育專業素養。 

参、辦理單位： 

一、主辦單位：臺南市政府教育局。 

二、承辦單位：臺南市新營國民小學。 

肆、辦理內容：課程內容如附件一。 

伍、辦理型態：資優教育課程。 

陸、參加對象及人數：就讀本市國小升五、六年級資優生，對組裝機器人與程式設計有興趣者或具有資

優潛能之學生，共計 30人。 

柒、甄選標準： 

一、報名資格 

1.就讀台南市國民小學高年級一般智能優異學生。 

2.就讀台南市國民小學之高年級學生，對於組裝機器人與程式設計能力有興趣者，並經專家學

者、指導教師或家長觀察推薦者。 

3.經本市鑑輔會鑑定通過之資優生。 

二、錄取標準： 

1.參加政府機關或學術單位機構舉辦之國際性或全國性機關王競賽表現特別優異，獲前三等

獎。 

2.經專家學者、指導教師或家長觀察推薦，並檢附創造力觀察推薦檢核表與表現傑出等之具體

資料。 

3.將依學員報名時所繳交之相關資料作為篩選之依據，預計錄取 30名。 

捌、活動期程：111年 9月 7日至 111年 11月 30日(週三下午 1:30~4:00)，共 12次。 

玖、活動地點：新營國小北棟 4F 電腦教室。 

拾、報名方式： 

一、報名時間：111年 6月 13日(星期一)~ 6月 17日 (星期五)止。 

二、報名手續：填寫創造力觀察推薦檢核表、區域資優教育方案推薦報名表(如附件二、三)，以郵

http://en.wikipedia.org/wiki/STEM_fields
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寄(郵戳為憑)、傳真、或親自到新營國小輔導室報名。新營國小電話：(06)6322136 轉 126(特

教組)、105(輔導室)，傳真：(06)6356136(傳真前請先來電輔導室告知)，地址：臺南市新營

區中正路 4號。 

三、錄取人員名單 111年 6 月 28日(星期二)公佈於新營國小網站首頁最新消息，網址：

http://www.sy3es.tnc.edu.tw/。 

四、學員每人負擔材料費 1,400元整，請於 111年 9月 30日(星期五)以前繳交完畢，逾期未繳視

同放棄，由備取人員遞補之。 

拾壹、預期效益： 

一、將機器人相關知識融入實作,讓學生從有趣的機器人實作競賽中,瞭解機器人從概念發想到實現

的過程。 

二、透過同伴共同在挑戰中完成各式機器人的組裝與程式寫作,培養其團隊合作的精神,並藉由學習

分享及成果發表，建立自信心。 

三、藉由多樣化的機器人機構設計實驗、程式設計實驗，體驗各種的物理現象，學習創意思考能力，

培養出機器人創作實務基礎與學習創意思考、自我改造能力。 

四、提升學生對機器人系統設計與整合能力，掌握對數位生活科技應用的未來趨勢。 

拾貳、經費： 

一、學生收費：每人收費 1,400元*30名，共計 42,000元。 

二、申請補助經費：32,000 元 

三、合計：74,000元 

拾參、獎勵：依據本市所屬各級學校教職員獎懲案件處理要點辦理獎勵。 

拾肆、其他： 

一、全程參與者發給學習證明、競賽獎勵證明及成果手冊。 

二、身心障礙及社經地位不利之資優學生如有特殊需求，於報名時向學校提出需求，協助其調整課

程或活動內容。 
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附件一、課程表： 

週

次 
時間 單 元 主 題 單元教學目標 預 期 成 效 師資 

1 

3節 

9/7〈三〉 

13:30~16:00 

機器人是什

麼？ 

1.機器人的定義 

2.樂高機器人介

紹 

1.瞭解機器人的發展 

2.瞭解樂高機器人的

構件 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

2 

3節 

9/14〈三〉 

13:30~16:00 

機器人走一

走:創意車大

車拼 

1.樂高機器人馬

達介紹 

2.雙馬達的應用 

1.瞭解伺服馬達的構

造 

2.瞭解如何撰寫程式 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

3 

3節 

9/21〈三〉 

13:30~16:00 

機汽車創意走

法 

1.機器車方塊行

駛 

2.機器車倒車入

庫 

1.瞭解雙馬達如何利

用差動前進和轉彎 

2.瞭解前進和轉彎程

式寫法 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

4 

3節 

9/28〈三〉 

13:30~16:00 

有聲音和影像

的創意車 

1.加入聲音的創

意車 

2.加入影像的創

意車 

1.瞭解聲音程式的寫

法 

2.瞭解顯示器之程式

如何撰寫 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

5 

3節 

10/5〈三〉 

13:30~16:00 

碰碰車 

1.觸碰感應器的

構造與安裝 

2.碰碰車組裝與

程式撰寫 

1.瞭解觸碰感應器的

工作原理 

2.能正確組裝觸碰感

應器和撰寫程式 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

6 

3節 

10/12〈三〉 

13:30~16:00 

創意投石車 

1.連桿的動作原

理 

2.拋物線的角度 

3.投石車組裝與

程式撰寫 

1.瞭解拋物線 

2.瞭解如何控制馬達

角度 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

7 

3節 

10/19〈三〉 

13:30~16:00 

創意拔河機器

人 

1.齒輪運動原理 

2.摩擦力的應用 

3.拔河機器人組

裝與程式撰寫 

1.瞭解齒輪的運動原

理與組裝 

2.瞭解摩擦力的應用 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

8 

3節 

10/26〈三〉 

13:30~16:00 

自動循跡機器

人 

1.顏色感應器工

作原理 

2.顏色感應器程

式撰寫 

3.自動循跡機器

人組裝與程式

1.瞭解顏色感應器之

工作原理 

2.瞭解如何應用顏色

感應器 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 
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撰寫 

9 

3節 

11/9〈三〉 

13:30~16:00 

循跡投籃機器

人 

1.投籃機構組裝 

2.循跡機器人組

裝 

3.循跡投籃機器

人組裝與程式

撰寫 

1.瞭解循跡中停止的

方法 

2.瞭解程式中迴圈的

離開方式 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

10 

3節 

11/16〈三〉 

13:30~16:00 

相撲機器人 

1.相撲機器人介

紹 

2.相撲機器人的

攻擊策略 

3.相撲機器人組

裝與程式撰寫 

1.瞭解相撲機器人的

設計重點 

2.能夠撰寫一相撲機

器人程式 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

11 

3節 

11/23〈三〉 

13:30~16:00 

自動搜尋之相 

撲機器人 

1.超音波感的工

作原理 

2.超音波感應器

的程式撰寫 

3.自動搜尋之相

撲機器人組裝

與程式撰寫 

1.瞭解超音波感應器

的工作原理 

2.瞭解如何撰寫~可

以自動搜尋之相撲

機器人程式 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 

12 

3節 

11/30〈三〉 

13:30~16:00 

主動攻擊之創 

意相撲機器人 

1.相撲機器的主

動攻擊方式 

2.中型馬達之應

用 

3.主動攻擊之創

意相撲機器人

組裝與程式撰

寫 

1.瞭解樂高機器人大

馬達和中型馬達的

差異 

2.瞭解如何撰寫主動

攻擊之創意相撲 

外聘講師：吳煥文 

校內協同教師： 

趙淑娥、周佩蓉、許育

榮、江彩鳳 
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附件二 

111年度臺南市新營國小區域性資優教育方案 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence  

推薦報名表 

壹、就讀學校資料 

學校名稱  
學校聯絡人/職稱 

 

學校電話  

貳、學生基本資料 

姓名  就讀班級 年     班 生日 年   月   日 

照片一張 

性別 □男   □女 身份證字號  E-mail  

家長

姓名 
 家長聯絡電話 

（O） 

（H） 

（手機） 

戶籍地址  

聯絡地址 □同上 

參、推薦資料 

一、成績紀錄 

科目（學習領域） （  ）年級 （  ）年級 
上學期 

（  ）年級 
下學期 

名次/ 
全年級人數 百分等級 

      

      

      

二、教

師 觀

察 紀

錄 

（含特殊學習表現與學習反應行為、學科(學習領域)或學藝競賽成績、同儕團體互動情形、教師觀察評語及建議

等具體事項） 

 

 

 

三、 

特殊 

表現 

紀錄 

（含參加國際性或全國性有關競賽或展覽活動、學術研究機構長期輔導或獨立研究成果之表現等具體事項，請檢

附具體證明資料。） 

(一)□為本市鑑輔會鑑定通過之資優學生（若學生為鑑定通過之學生，請在□打勾）， 

鑑定文號： 
(二)特殊表現紀錄： 

※推薦教師簽名：                       填寫日期：   年   月  日 

承辦單位簽章：                                              日期：111年     月     日 

肆、家長同意書 
茲同意本人子弟           參加 貴校辦理之區域性資優教育方案『新營未來 STEAM 系列課程

-Artificial Intelligence』，願自行維護子弟上下學之安全，並遵守學校及指導老師之規定參與

課程活動。如有因不接受輔導而發生違規情事及意外事件者，將由本人自行負責。 

                                                      家長簽章：                       

                                                                 111年     月     日 

校內優先順序 

（本欄由送件學

校填寫） 

順序欄 甄選小組審核 

（本欄由承辦學

校審核後填寫） 

□錄取 

 

□不錄取 

說明 
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附件三 

創造力觀察推薦檢核表 

推薦學校：         國小  班級：         學生姓名：                

請老師針對學生特質，於下列創造力觀察量表，勾選符合學校之特質。 

 (本量表乃參考國立臺灣師範大學特教中心編印之「特殊需求學生特質檢核

表」) 

一、觀察項目 

專長 

領域 
特質敘述 是  否 

創造 

能力 

優異 

經常參與富有冒險性、探索性及挑戰性的遊戲或活動。 □  □ 

好奇心強，喜歡發掘問題、追根究底經常詢問：『為什麼？』 □  □ 

善於變通，能以創新的方式解決問題。 □  □ 

想像力豐富，經常思考改善周圍事物的途徑。 □  □ 

思維流暢，主意和點子很多，是他人眼中的『智多星』 □  □ 

能夠容忍紊亂，並發現事物間的新關係。 □  □ 

為人風趣反應機敏，常能在人際互動中表現幽默感。 □  □ 

不拘泥於常規，幽自己獨特的想法與見解，不怕與眾不同。 □  □ 

批評富有建設性，不受權威意見侷限。 □  □ 

參與創造發明相關競賽表現優異。 □  □ 

二、推薦之具體說明 

  

 

推薦老師：          特教組長：           教務主任：            
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附件四  (本表於課程全部結束後填寫) 

111年度新營國小區域資優教育方案參與學生問卷調查表 

一、 基本資料 

1、 性別:□男  □女 
 
2、 就學階段:□國小(年級:      )   □國中(年級:       ) 

二、 請你依參與課程的實際感受填寫下列表格 

 

非常 
同意 

同意 普通 不同意 
非常 
不同意 

1.課程時間長短適中      

2.課程內容規劃符合我的能力      

3.我很喜歡課程的進行方式      

4.我喜歡與不同學校的資優生互動      

5.我覺得課程整體氣氛輕鬆且愉快      

6.我喜歡授課老師帶領課程的方式      

7.我覺得授課老師帶領課程認真投入      

8.我覺得授課老師對班上同學尊重且支持      

9.我覺得課程豐富又有趣      

10.我喜歡專題演講課程       

11.我喜歡實作課程      

12.我喜歡設計程式的課程活動      

13.我喜歡課程的辦理地點      

14.我覺得課程規劃的內容對我未來的學
習有幫助 

     

15.我會再想參加類似的區域資優方案      

16.其他具體建議: 

 

題號 

選項 
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成 資 

果 優 

報 教 

告 育 

表 方 

   案 
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臺南市 111 年度區域性資優教育方案成果報告書檢核表 

 

※ 請各校於課程或活動結束後一個月內，檢附以下成果報告書一式二份 

【由 1～5 項資料裝訂成冊】及成果光碟二份送局辦理： 

1.實施計畫（即本局核定之方案計畫） 

2.成果報告表【格式如附件一】 

3.學校組織架構及分工表【格式如附件二】 

4.活動或課程手冊內容（含學生名冊） 

5.其他相關辦理成果資料（如照片…等）【格式如附件三】 

6.學生優秀作品(可以照片圖片呈現於附件三或紙本附於後) 

7.成果光碟（內容即含上述 1～6 項檔案）【註一】 

 

 

註一：成果光碟注意事項 

1. 光碟版面統一製作方式：  

 

（一） 圖片檔請用 jpg 模式製作。 

（二） 影音檔請用.wmv 模式或.mpg 模式製作。 

（三） 光碟內請附上成果報告書封面、目次並編排頁碼。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

辦理方案：臺南市 111 年度區域性資優教育方案－○○資優營 

承辦學校：○○國小 

內容：實施計畫、活動內容、照片資料…等 

聯絡地址： 

電話： 

E-mail：                           

 

粘   貼  

處 

成果光

碟 
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【附件一】臺南市 111 年度區域性資優教育方案成果報告表 

方案名稱：新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence  

方案類別 資優創造能力 方案型態 課程 活動 

辦理時間 110.9.8~110.12.1 辦理地點 臺南市新營國小 

承辦學校 臺南市新營國小 參加對象 國小具學習潛能的資優生 

內容概述 

★認識機器人的發展，及目前積極推動的國家，和競賽的相關內容。 

★瞭解樂高機器人的構件、伺服馬達的構造、前進和轉彎及聲音程

式之撰寫。 
★練習組裝碰碰車、投石車、拔河機器人、投籃機器人、相撲機器
人的活動。 

參與人數 

預定名額（A）   34 人 

辦理經費 

核定 
經費 

補助(B)：32,000元 

學生收費(C)：47,600元 

總經費(A)：79,600元 

參加人數（B）

人 

男生 女生 實支 
經費
(D) 

79,600元 
22 12 

出席率 （B/A）    100％ 
執行率 
(D/A)% 

100% 

參與學生回饋意見及方案成效說明 

針對 
課程 

五年級資優班 15名學生和六年級資優班 18名學生，作問卷調查，
有效問卷四年級 15位，六年級 17位。 
★五忠:學生認為上機器人對於自己未來的學習有幫助佔 87%；課
程內容規劃符合能力佔 73%；很喜歡課程進行方式的同學佔 80%；
課程整體氣氛輕鬆且愉快的同學佔 80%，課程豐富又有趣的佔 93%。 
★六忠: 學生認為上機器人對於自己未來的學習有幫助佔 82%；課
程內容規劃符合能力佔 77%；很喜歡課程進行方式的同學佔 88%；
課程整體氣氛輕鬆且愉快的同學佔 88%，課程豐富又有趣的佔 94%。 
★整體而言，學生認為上機器人課程對於自己的未來的學習有幫助
且很樂意再參與相關的課程。 

針對 
師資 

★五忠:學生喜歡講師帶領課程方式佔 80%；覺得講師帶領課程認
真且投入佔 93%；覺得老師對班上同學尊重且支持佔 93%。 
★六忠: 學生喜歡講師帶領課程方式佔 94%；覺得講師帶領課程認
真且投入佔 100%；覺得老師對班上同學尊重且支持佔 94%。 
★整體而言，學生喜歡講師帶領方式，認真且投入，且對班上同學
尊重且支持。 

其他 
面向 

★五忠:學生喜歡實作佔 87%；喜歡設計程式的課程活動的佔 73%；
滿意時間佔 67%；滿意上課場地與環境的佔 80%；會想再參加類似
區域資優方案的佔 80%。 
★六忠: 學生喜歡實作佔 94%；喜歡設計程式的課程活動的佔
82%；滿意時間佔 82%；滿意上課場地與環境的佔 70%；會想再參加
類似區域資優方案的佔 77%。 
★整體而言，學生喜歡實作和設計程式的活動滿意度達 73%以上。 
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學生及 
家長 

意見回饋 

1.學生有些覺得時間不夠，希望能再長一些。 
2.課程很棒。 

檢討與 
建議 

★學生 A:有些同學是第一次上課，不會寫程式，如果有這種同學
可以另外教程式。 
★家長 A:新營國小的機器人團隊有愈來愈棒的感覺，帶隊的老師
們真的很辛苦，希望學校能多鼓勵並且資源上多支持，謝謝學校及
老師們的付出。 
★家長 B:謝謝老師和學校單位。 

活動效益 

★學生透過學習的歷程，學到軌道、槓桿、重力、滑輪、其他等科

學原理。 

★學生擁有利用積木進行創作的能力。 

★學生具備設計機關與解決問題的能力。 
★學生藉由學習與成果發表，建立自信心。 
★今年學生參加嘉南藥理大學、國立科學工藝博物館和臺南市 111
年度智慧城市-AI機器人競賽，榮獲優良成績。  

備註 
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【附件二】 

111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

組織架構及分工表 

組別 組長 工作人員 工作內容 備註 

召集人 賴昭貴校長  指導本項業務  

副召集人 林袁志主任  指揮綜理各項工作  

執行祕書 林怡華組長  規劃及執行相關計畫內活動  

教學組 許育榮老師  準備相關上課教材與指導學生  

教學組 江彩鳳老師  準備相關上課教材與指導學生  

教學組 趙淑娥老師  準備相關上課教材與指導學生  

教學組 周佩蓉老師  準備相關上課教材與指導學生  

總務組 林怡華組長  佈置環境及採購所需材料  
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【附件三】 

111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖一照片說明:學生活動進行的情景 1019 

 

圖二照片說明：學生活動進行的情景 1019 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖三照片說明：學生活動進行之情景 1019 

 

圖四照片說明：學生活動進行之情景 1019 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖五照片說明：學生活動進行之情景 1026 

 

圖六照片說明：學生活動進行之情景 1026 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖七照片說明：機器人零件盒 

 

圖八照片說明：學生活動進行之情景 1026 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖九照片說明：學生活動進行之情景 1026 

 

圖十照片說明：老師協助指導學生 1026 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖十一照片說明：老師上課講解的情形 1109 

 

圖十二照片說明：老師上課講解的情形 1109 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖十三照片說明：學生活動進行之情景 1109 

 

圖十四照片說明：學生活動進行之情景 1109 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖十五照片說明：學生活動進行之情景 1109 

 

圖十六照片說明：學生練習操作機器人之情形 1109 



26 

 

111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖十七照片說明：學生練習機器人之情景 1130 

 

圖十八照片說明：學生練習機器人之情景 1130 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖十九照片說明：學生活動進行之情景 1130 

 

圖二十照片說明：學生活動進行之情景 1130 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖二十一照片說明：學生活動進行之情景 1130 

 

圖二十二照片說明：學生活動進行之情景 1130 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖二十三照片說明：學生活動進行之情景 0907 

 

圖二十四照片說明：學生活動進行之情景 0907 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

基礎班活動照片 

 

圖二十五照片說明：學生活動進行之情景 0907 

 

圖二十六照片說明：學生活動進行之情景 0907 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖二十七照片說明：學生活動進行之情景 0907 

 

圖二十八照片說明：學生活動進行之情景 0907 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖二十九照片說明：學生活動進行之情景 0907 

 

圖三十照片說明：學生活動進行之情景 0907 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖三十一照片說明：學生互動情形 0914 

 

圖三十二照片說明：學生活動進行之情景 0914 



34 

 

111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖三十三照片說明：同學互相組裝討論之情景 0914 

 

圖三十四照片說明：比一比，看誰的機器人最快 0914 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖三十五照片說明：比一比，看誰的機器人最快 0921 

 

圖三十六照片說明：比一比，看誰的機器人最快 0921 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖三十七照片說明：我們是優質的團隊 1012 

 

圖三十八照片說明：我們是優質的團隊 1012 
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111 年度臺南市新營國小資優教育方案： 

新營未來 STEAM系列課程-Artificial Intelligence 

進階班活動照片 

 

圖三十九照片說明：學生認真操作的情形 1012 

 

圖四十照片說明：哥倆好，一起研究 1012 
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A Sumo Bot 

  競賽 
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機器人規定 

1. 機器人限為輪型之運動方式。 

2. 於競賽開始前，所有組別機器人之整體高度（H）、寬度（W）、長度（L）均需小於 30  

  公分。 

3. 競賽開始後，隊伍可自行變化身形體積，但注意不得用分離零件作為攻擊的方式之一。 

4. 各組機器人限制重量為：大專高中職組 (<3.0kg)、國中小組 (<3.0kg)、無限量組 (不限 

   kg)。 

5. 機器人最多使用 2 個控制器、5 個馬達、其他如感測器及元件或零組件則不限種類及 

  數量。但材料及功能設計務必遵守『不可破壞場地及敵方機器人』之規範，如有如電鋸 

  或噴火等危險裝置，將取消資格並追究責任。 

6. 本競賽所有挑戰均為全自主運動。 

 

問題 

輪型之運動方式 

 

 

 

 

 

 

動作 

 

 

1.機器人一直走 

2.直到看到黑線 

3.後退 

4.轉彎 
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如果要看到敵人做有效的攻擊 

如何看到敵人 

 

                        

安裝在何處 

程式如何寫 

 

程式 

 

 

 

         4.旋轉 

         5.直到看到敵人 

 

相撲機器人的種類 

防守型 

攻擊型 

 

相撲機器人的隱形 

超音波感測器的剋星 

把聲音吸光光,把聲音反射到其它地方 
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若有一隻手 

                             角度向上 

  

 

 

 

 

 

                                                        注意貼地     
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EV3 零件介紹 

吳煥文 
 

 

 
 

EV3 補充包 
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桿 

 

                      

 

 

十字軸 

 

 

 

 

灰色的為奇數格長 

 

套筒 

 

 

半格套筒      套筒 

 

連接器 

 

 

   藍色十字       黃色十字       黑色短       黑色長      十字軸 

   插銷           插銷           插銷         插銷        插銷 

     

 

 

 

 

 

 垂直連接器    雙插銷連接器   直立雙插銷     3L 垂直      大 H 

                              連接器         連接器       連接器 
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H 型連接器 

 

 

 

 

 

                     

     小 H 型連接器       大 H 型連接器          L 型連接器 

 

 

角度連接器 

 

 

 

 

 

薄積木 

 

 

 

 

          三角板            衣架                 曲柄 
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                                                                      萬向輪 

 

 

光感循線機器人設計 

 

為何要跟著線走 

 

• 讓機器人有一個依循的方向 

• 比賽需求 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

讓我們先組裝一個測試機 

 

 
想法: 
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先放在線的左側 

開始後 

機器人向左彎直到看到黑線 

機器人向右彎 

重複上述左彎的步驟 

 

                  問題:1.如何看到黑線 

                   2.如何轉彎 

                             3.有那些指令可以使用 

 

 

 

                         顏色感應器 

 

 
 

 

顏色感應器 
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光的三原色 

• 紅、綠、藍三種顏色的光稱為光的三原色 
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條件: 

 

 

 

 

 

進階(加上基本速度) 
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程式 
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如何參與機器人競賽 

吳煥文 

為何要參加比賽 

1.有明確的目標並且可以實際行動 

2.所學所用得以實質的發揮 

3.有一個展現的舞台 

4.可以擁有競爭對手和學習的對象 

5.得獎擁有獎金、獎狀、獎杯、獎品，實質性的證明及獎勵 

6.從失敗中學習，從做中學的最好機會 

7.從中學到的經驗是一輩子的，經驗是屬於自己的財產，而且別人

永遠奪不走 

8.能夠認清自我的實力與優勢劣勢，並從中做調整 

9.激發潛能 

10.從過程中了解到自己的個性 

11.學習單打獨鬥與團隊合作 

12.學到更多書本上沒寫的知識 

13.觀察、判斷力、策略能力明顯提升 

14.專業技術強化 

15.與社會業界接軌 

16.結交英雄好漢 
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17.學會如何表現自己 

18.擁有被看到的機會與舞台 

19.滿足成就感，增加自信心 

20.磨練失敗挫折的免疫力 

21.創造自己的紀錄，給自我的挑戰人、同學等） 

 

機器人競賽 

國際機器人比賽 

FLL FTC WRO 

RoboRave 

•   國內機器人比賽 

工業機器人比賽 

相撲比賽 

循線競速 
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a- MAZE-ing 比賽 
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FLL Core Values 

•我們是同一個團隊 

•我們在教練師長的指導下，一起尋找解決方案 

•我們尊崇善意競爭的精神 

•我們在過程中所發現的事物比我們贏得比賽更加重要 

•我們樂於向其他人分享我們的經驗 

•我們能以優雅的專業態度做好每一件事 

•我們樂在其中！ 

 

 

 

 

 

 

創新的解決方法 

•哪些可以做得更好? 有哪些東西是現在就可以實現的? 

•你能讓你的解決方法變得更炫更有趣或者是能更容易的處理垃圾問題嗎? 

•你又能想出哪些能讓處理垃圾變得更加安全、有效率的方法呢? 

•你的方法中又能讓哪些東西在一開始就免於成為垃圾的命運呢? 
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國際奧林匹克機器人大賽(WRO) 

•比賽分為競賽與創意兩種類 

1.競賽類比賽中各組別必須建構機器人和程式來解決特定題目。 

2.創意類比賽中各組針對特定主題自由設計機器人模型並展示。 

 

機器人的轉彎 

四輪與二輪傳動 

 

 
 

 

 

機器人的轉彎方法 

       單輪轉                             雙輪轉 
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比較 

單輪轉:較準, 需要較大空間    雙輪轉:較不準,  空間受限時使用 

 
 

輪胎直徑與行走距離 

 

 

 

 

 

 

        

 

  轉動一圈行走的距離=.車輪直徑 x3.14 

  若車輪直徑 56mm 則行走一圈的距離為 56x3.14=175.84mm          
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記 
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